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Project E.va



Подготовка к КВК
Этап 1

Задание 1
«Кампания сбора».

Срок выполнения: 48 часов.

Убить стража священного царства

1-10.000/198 энергии

Цель: получить 1.500.000 очков (убить
150 шт.)

Страж требует в ралли –

1.375.000 т5



Этап 2

Задание 2
«Укрепление военной мощи». 

Срок выполнения: 48 часов.

Цель: Увеличение силы на 1.500.000 
очков через тренировку войск.



Этап 3

Задание 3
«Разведение скакунов». 

Срок выполнения: 48 часов.

• Потратить 2000 очков ловушки – 175 
очков.

• Отточить способность скакуна – 1050 
очков.

Цель: набрать 1.500.000 очков.



Этап 4

Задание 4
«Литьё оружия».
Срок выполнения: 48 часов.
Цель: Набрать 1.560.000 очков.

Создать 1 Редк. Благословенное снаряжение – 400.000 очков;

Создать 1 Эпич. Благословенное снаряжение – 1.125.000 
очков;

Создать 1 Легенд. Благословенное снаряжение – 2.500.000 
очков;

Создать 1 Редк. Снаряжение монстра – 160.000 очков;
Создать 1 Эпич. Снаряжение монстра – 450.000 очков;
Создать 1 Легенд. Снаряжение монстра – 1.000.000 очков; 

Создать 1 Редк. Основное снаряжение – 60.000 очков; 

Создать 1 Эпич. Основное снаряжение – 140.000 очков; 

Создать 1 Легенд. Основное снаряжение – 360.000 очков.



Этап 5

Задание 5
«Во всеоружии».

Срок выполнения: 48 часов.

Цель: Набрать 1.500.000 очков.

Выполнить призыв в зале доблести – 3.500 очков; 

Отточить способность скакуна – 350 очков; 

Потратить 1 самоцвет – 2 очка;

Использовать Редк. Осколки любого героя – 200 очков;

Использовать Эпич. Осколки любого героя – 750 очков;

Использовать Легенд. Осколки любого героя – 5.800 
очков;

Создать любое снаряжение



Начало КВК

1 этап Хроник



Крепость легиона
Самый простой захват с которым вы 
столкнётесь.

Внутри крепости войска уровня 
т6,пополнения целителями нет.

Эффект захвата:

Счет племени: +30/мин. 

Очки королевства: +30/мин.



2 этап Хроник



Крепость королевства

Достаточно простая в захвате (4.500.000 т6).

Через 2 часа после захвата (в 02:00 UTC) открывается задание
«Восстановление крепости королевства». Чем быстрее вы 
завершите данный этап, тем быстрее вы сможете выбрать цвет 
территории и активировать дополнительные усиления.

Эффект захвата:
Счет племени: +50/мин. 
Очки королевства: +50/мин.



3 этап Хроник



4 этап Хроник





Аэродром

Во время полета Войска не могут совершать никаких 
действий, не подвергаются атакам и не ограничены 
препятствиями местности.

1 попытка транспортировки расходуется в аэродроме
назначения каждый раз, когда вы перевозите войска.

Если доступно 0 попыток транспортировки, аэродром 
нельзя использовать в качестве пункта назначения, 
пока со временем не будет восстановлена попытка 
перевозки.

(В аэродроме пункта отправления попытки 
транспортировки не тратятся.)



5 этап Хроник



Рекомендация: отправляйте боевые отряды, запасные 
держите рядом и только самый последний отряд для 
сада и очков. Возможно вам придется воевать за поле 
все 2 часа. Разместите дом рядом с Аэродромом. В 
некоторых случаях короли договариваются между 
собой и чередуют сады.

Здесь вы впервые встретитесь с вражеским сервером 
другой команды. При грамотном распределении 
лидером вашей команды, вы окажетесь в бою с 
противником равным вам по силе.

Сад божественных зверей



Сад божественных зверей



Сад божественных зверей



6 этап Хроник





7 этап Хроник



8 этап Хроник



Это ваш второй полноценный бой с врагом. 
Рекомендую подготовить стратегию по захвату и 
удержанию будущей территории заранее.
Кто первый построит форт – будет в более 
выгодном положении. Каждая минута на счету.

В случае проигрыша выйти из зоны 2 вы сможете 
лишь на другом этапе хроник, когда 
объединитесь с серверами вашей команды.



9 этап Хроник



Войска в соборе от 4 до 7 миллионов т7 + целители



10 этап Хроник



На данном этапе открывается Разноцветный 
мост. Теперь вы не сможете спать спокойно)

Обратите внимание на скрин справа 
Мост имеет вход и выход на территории 
каждого сервера.

С этого дня фарм в зоне 2 запрещен. Вы 
можете группироваться с игроками и 
атаковать ваших врагов.



11 этап Хроник

Данный этап хроник длится 
3 дня.

Основные награды - это 
очки убийств. Обычно это 
самые жаркие дни КВК, 
когда атаки через мост 
происходят каждый час 

(крайне редко дуэли через 
перевал).

Никто не хочет дарить очки 
и награды врагам.



12 этап Хроник



На данном этапе хроник вы встречаетесь с серверами вашей команды.

Боев здесь почти не бывает, территорию короли делят заранее.



13 этап Хроник



Войска внутри храма – 6.000.000 т7



14 этап Хроник



Открытие центра и мостов уровня 6.
8 проходов





Бой за центр.
Важный факт: теперь вы можете перемещаться 
через аэродром вашей команды – вне зависимости 
от сервера.

При грамотном распределении территории и 
хорошей стратегии - это может стать решающим 
фактором боя.

После открытия перевала, в течении 2 дней, 
строиться в зоне 3 – нельзя.



15 этап Хроник



16 этап Хроник



Поле убийств.

Открывается каждые 72 часа.

Теперь вместе со всей вашей командой вы 
можете защищать поля убийств.



17 этап Хроник



Захват Святилища валькирии.

Центр. Штука кусачая. Есть целители. Капитаны бьют ралли и атакуют мелкие рыцари.



18 этап Хроник



Открываются мосты уровня 7 и теперь вы можете терроризировать центр 24/7



19 этап Хроник

Данный этап хроник длится
3 дня.

Основные награды - 
убийство вражеских 

войск.



20 этап Хроник



21 этап Хроник



22 этап Хроник



23 этап Хроник



24 этап Хроник



Вечное колесо на нового героя: Маргит
Событие повторяется и после окончания КВК.



Появляется Колесо Фортуны на осколки Лодочника



Новый герой в Правлении викингов КВК 3



Герои в ежедневном наборе - донат






