
 

  

  

Пробуждаем   скакунов   

Project E.va 
     

  

1.   П р обуждения скакуна станет доступ н о   через 3 - 5  дней после окончания 3 сезона беспорядка в королевстве .   Ранее сразу  

начиналась благословенная земля.   

  

2.   Для пробуждения скакун должен  быть  30  ур.,   а его общая способность  больше 2000.   

  



 

  

  

  



 

  

  

После пробуждения скакуна, у него откроется элементальный уровень и умения скакуна.   

Для прокрутки 1 раза  –   1  трава  Игдрасиль   

Хорошие умения выпадают в среднем на 40 - 50  крутке.   Необходимы уме ния 4+   

Нажимаем на кнопку фильтр и выбираем нужные критерии   



 

  

  

Элементальные уровни   

1.   Элементальные уровни начинаются с 0 ур.   и могут быть повышены до 10 ур.   

  

2.   Повышая уровень вы выполняйте условия элементального благословения.Это дает вам дополнительный процент  

на который умножается любое пожертвование крови или частей .   

  

1  уровень 110.300 

 уровень 2 165.400 

 уровень 3 248.200 

 уровень 4 372.300 

 уровень 5 558.400 

 уровень 6 837.600 

 уровень 7 1.256.400 

 уровень 8 1.884.500 

 уровень 9 2.826.800 

 уровень 10 4.240.200 

12.500.100 



 

  

  

3.   Используйте  части   животных   и элементальный опыт ( красные банки ) , чтобы повысить  элементальный   уровень.   

  

  

  

  

  

  

  

  

  



 

  

  

4.   Использование частей того же элемента   ( коню на пикинеров, части для пикинеров), что и скакун, дает 100%  

элементального опыта, в то время как использование частей другого элемента дает только 50% элементального  

опыта.( коню на пикинеров, часть пехоты )   

  

5 .  Легендарная часть повышает крит. шанс при увеличении элементального опыта.   

Критический шанс -   процентное соотношение на шанс удвоения опыта.   

Когда произойдет критическое увеличение, количество полученного элементального   опыта будет удвоено.   

Считаем: 1 часть  –   % и 12500 опыта 0.40   

100 %  -   250  частей   

250*12500*2 ( умножаем на 2,потому удвоение опыта при  100%)=6.250.000 +  умножаем на процент вашего уровня =  

6.350.000  к примеру Что закроет несколько уровне й   сразу   

  

6 .   П овышение  элементального уровня скакуна повысит лимит уровня умения скакуна, откроет крылья и слот умения  скакун   



 

7. У скакунов есть два слота умений, которые открываются на 0 и 10 элементальном уровне соответственно.  

 
  

  

8. 50% избыточного элементального опыта, полученного при использовании эволюционировавших частей, будет возвращено.  

9. При возврате скакуна, 40% элементального опыта будет возвращено на основе элементального уровня.  

  

  



 

Важное о скакунах:  

1. Каждое умение имеет звезды. Поднять звезды – невозможно, только выбить это же умение со 

звездностью выше. В случае замены умений на новые, ваш прошлый прогресс  и элементальный уровень 

переносится.  

  

 
  



 

2. В случае 2 одинаковых умений на скакуне, сработает только умение скакуна более высокого уровня.  

3. Ветвь наследие – дает случайное умение скакуна с таким же уровнем ( от 5 звезд + можно использовать)  

Умения скакуна  

  

  



 

  

  



 

  

  
  

  

  

  

  

  



 

Где можно получить ингридиенты?  
Базовые:  

 
  

 



 

Торговый центр  

 
  

 

Ивенты:  



 

Наследие Охоты  

  

 

Кости:  



 

 

                                                                                                    Судьба Духовного дерева:  

 
  

Вечное колесо:  



 

 
  

                                                                                     Автомат с Игрушками:  

 



 

Пик   

 
  

 



 

Совпадение эмоций  

 

 

+ рунные карты, направление развития, совпадение эмоций и другие  


